Hallihalléchen,

ich mdchte im folgenden Konzept eine massive Urkaiirierung der Zwillinge vorschlagen.
Im Balancethread von Imladris ist es bereits angeien, dass Imladris mit den Zwillingen
einen relativ Allroundermaf3igen Helden besitzt. d&iner Iv. 1-Fahigkeit in der Schmiede
erfullt er Supportfunktion, mit inrer "Rache fir I€erian” vermogen sie, dem Feind etwas
mehr Schaden zuzufiigen. Die eigentlich wichtigemdieiten (Heldentoter / Klingentanz)
kommen viel zu spat, um bei der Spielmechanik Imgagloch etwas zu bewirken.

Elladan und Elrohir waren im Film mit der Aufgabettaut, Narsil neuzuschmieden. Die
schone Fahigkeit der Schmiede mdchte ich nicht meésen und habe sie sogar etwas

erweitert. Ansonsten sollten die Zwillinge aber gjiah auf die Vernichtung grof3er Massen
und schwacher Einzelziele (Monster, keine Heldesui§gerichtet sein.

“Pihickei

Immer verfugbar: Schmiede von Eregion betreteh
Die Zwillinge betreten eine Schmiede Eregions urdhgeln in das Schmiedemendi.

Ab Level 2: 'Rache fur Celebrian’

Die Zwillinge werden von Zorn erfillt, als sie hérelass ihre Mutter von Orks entfuhrt
wurde. Fur kurze Zeit kann nichts ihnen widersteligiadan und Elrohir sind kurze Zeit
immun gegen Ricksto3 und verursachen mit jedemifikgeisformigen Flachenschaden
gegen Feinde.

Ab Level 4: 'Spaher der Grauen Schat

Seit jeher gehen Elladan und Elrohir mit den Nactdga der Dunédain auf die Jagd nach
Orks und anderen Unholden. Die Zwillinge kbnnerediir den Gegner unsichtbare Falle
platzieren, welche, sobald Gegner sie tiberlauieenesofortigen Pfeilhagel ohne
Ankiundigungs-FX loslasst. Die Falle bendtigt bei Biatzierung einen Mindestabstand zu
feindlichen Einheiten und Gebauden.

Ab Level 7: 'Bestienschlachtet
Die Zwillinge haben viele Monstren in den Tod gaeskhund wissen um die Schwachen
jener Bestien. Flgt einer ausgewahlten EinheikstaSchaden zu.

Ab Level 10: Klingentanz"

Die Anmut, mit der die Zwillinge im Kampfe ihre Gegyr zu Fall bringen, grenzt an das
Kdnnen der Elben der altvorderen Tage. Diese F&itiglesitzt einen aktiven und einen
passiven Aspekt.

Fur die Dauer vonKlingentanZ werden die Effekte vonRache fur Celebridhund
"Bestienschlachtémwesentlich wirkungsvoller. Die Aufladezeit derf&te wird jedoch
verlangert. (aktiver Teil)

Feindliche EinheitenHelden inbegriffepvermégen den Bewegungen der Zwillinge kaum zu
folgen, weswegen die Zwillinge fortan dauerhaftewmesentlich bessere Riistung gegen
Nahkampfschaden jeglicher Art besitzen. (passie#l) T



Immer verfligbar: Schmiede verlasseh
Die Zwillinge verlassen die Schmiede und widmem siem Kriegshandwerk.

Ab Level 1: 'Elbenklinge aus Bruchtal’

Die Zwillinge statten einen verblindeten Heldenamer der legendaren Elbenklingen
Bruchtals aus. Der Held verursacht nun dauerhafSghlag +100 Magieschaden. Der Effekt
wird mit dem Tod des gewahlten Helden beendet. \MadEffekt auf die Schmiede gewirkt,
erhalten die Zwillinge den Effekt.

Ab Level 5: 'Kriegsharnisch der Noldor"

Die Zwillinge statten einen verblindeten Heldenamem Harnisch der Noldor aus. Der Held
wird fortan wesentlich schwerer umzuwerfen sein ishdesistenter gegen jede
Schadensform. Der Effekt wird mit dem Tod des gdigalHelden beendet. Wird der Effekt
auf die Schmiede gewirkt, erhalten die Zwillingen de&fekt.

Ab Level 8: 'Edle Intarsien”

Die Zwillinge verbessern die von ihnen geschmied&egenstéande durch den Einsatz
machtiger Elbenrunen. Bei gewéahltem Held werdertdfiekte von "Elbenklinge aus
Bruchtal" sowie "Kriegsharnisch der Noldor" ver&taDer Effekt wird mit dem Tod des
gewahlten Helden beendet. Wird der Effekt auf dierfiede gewirkt, erhalten die Zwillinge
den Effekt.




