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Beschreibung / Description

Von den Ruinen Skyrim's inspirert machte ich mich an die Arbeit ein solches Ruinen-Tileset fiir das
Projekt ,,Die Lander von Durin“ zu entwerfen. Entstanden sind insgesamt 24 neue Modelle im
Skyrim-Stil.

From the ruins of Skyrim inspired I started to remodel such a ruin-tile set for the project “The lands
of Durin”. The result, a total of 24 new models in Skyrim style.

Installation

Kopiere den Ordner Meshes in dein Oblivion Data Verzeichnis und integriere die *.nif's in deine
*.esp.

Copy the folder meshes into your oblivion data directory and integrate the *.nif’s into your *.esp.

Lizenz/License

Das Ruinen-Tileset kann frei in Modifikationen fiir Oblivion verwendet werden, vorrausgesetzt es
werden mir Credits gegeben.

Anderungen an den Modellen sind nicht erlaubt.

Aus Ubersichtsgriinden mdchte ich kontaktiert werden, wenn meine Ressource verwendet wird.
Kommerzielle Nutzung ist nicht erlaubt.

The ruin tileset can be freely used in modifications for Oblivion, but give me Credits.
You are not allowed to edit the models.

Before using my resource contact me so i know where the resource is being used.
Commercial using is not allowed.
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