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Was macht die Mod?

Diese Mod fügt eine spielbare Rüstung ein, welche aussieht wie die Rüstung der Drachenpriester von Skyrim.

Wie bekomme ich die Rüstung?

Sämtliche Rüstungsbestandteile sind an jeglicher Schmiede mit dem "Drachenschmiedekunst"-Perk schmiedbar. Man benötigt dafür jedoch noch folgende Zutaten:

- 1 Lederstreifen

- 1 Drachenknochen

- 1 Drachenschuppen

Alternativ kann man auch die Konsole benutzen. Dafür lediglich diese Codes eintippen.


player.additem XX001003 1


player.additem XX001004 1


player.additem XX001005 1

XX ist die Stelle, an der DPArmorDV.esp in eurer Ladereihenfolge steht.

Installation.

1.) Entscheide dich für einen Dataordner. Der normale Data-Ordner ist mit Meshes gefüllt, die nie ihre Farbe ändern werden. Der VerticeColour-Ordner beinhaltet Meshes, welche ihre Farbe geringfügig an die Haarfarbe des Spielers anpassen werden. (Siehe dazu beigelegte Bilder!)

2.) Kopiere den Inhalt des gewählten Dataordners (Meshes-Ordner sowie eine ESP) in deinen Data/Skyrim-Ordner. 

3.) Aktiviere die ESP 
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