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Was macht die Mod?
Diese Mod fiigt eine spielbare Ristung ein, welarssight wie die Ristung der Drachenpriester vomiky

Wie bekomme ich die Ristung?

Samtliche Ristungsbestandteile sind an jeglichbmBale mit dem "Drachenschmiedekunst”-Perk schnaiedban bendétigt dafir jedoch noch
folgende Zutaten:

- 1 Lederstreifen

- 1 Drachenknochen

- 1 Drachenschuppen

Alternativ kann man auch die Konsole benutzen. Digfdiglich diese Codes eintippen.
player.additenXX 001003 1
player.additenXX 001004 1
player.additenXX 001005 1

XX ist die Stelle, an der DPArmorDV.esp in eurer Ladernfolge steht.



Installation.

1.) Entscheide dich fur einen Dataordner. Der négrbata-Ordner ist mit Meshes gefillt, die nie iRagbe andern werden. Der VerticeColour-
Ordner beinhaltet Meshes, welche ihre Farbe geigigfan die Haarfarbe des Spielers anpassen weSiehe dazu beigelegte Bilder!)

2.) Kopiere den Inhalt des gewahlten Dataordnems{is-Ordner sowie eine ESP) in deinen Data/Sk@nidmer.

3.) Aktiviere die ESP

Versionsgeschichte:

0.2a Schmiedemoglichkeiten eingebaut
0.2 Weibliche Version eingebaut
0.1 Erster, 6ffentlicher Release
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